Photoshop-Kompendium

Gerd Gruhn



Bibliografische Information der Deutschen Nationalbibliothek
Die Deutsche Nationalbibliothek verzeichnet diese Publikation in der Deutschen Nationalbibliografie;
detaillierte bibliografische Informationen sind im Internet tiber http://dnb.d-nb.de abrufbar.

©2021 BMU Media GmbH
www.bmu-verlag.de
info@bmu-verlag.de

Lektorat: Lana Kramer
Einbandgestaltung: Pro ebookcovers Angie
Druck und Bindung: Wydawnictwo Poligraf sp. zo.o. (Polen)

Taschenbuch-ISBN: 978-3-96645-094-2
E-Book-ISBN: 978-3-96645-093-5

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschiitzt.

Alle Rechte (Ubersetzung, Nachdruck und Vervielféltigung) vorbehalten. Kein Teil des Werks darf ohne
schriftliche Genehmigung des Verlags in irgendeiner Form — auch nicht fiir Zwecke der Unterrichtsgestaltung-
reproduziert, verarbeitet, vervielfaltigt oder verbreitet werden.

Dieses Buch wurde mit groRter Sorgfalt erstellt, ungeachtet dessen kénnen weder Verlag noch Autor,
Herausgeber oder Ubersetzer fiir mogliche Fehler und deren Folgen eine juristische Verantwortung

oder irgendeine Haftung tibernehmen. Die Wiedergabe von Gebrauchsnamen, Handelsnamen,
Warenbezeichnungen usw. in diesem Werk berechtigt auch ohne besondere Kennzeichnung nicht zu der
Annahme, dass solche Namen im Sinne der Warenzeichen- und Markenschutz-Gesetzgebung als frei zu
betrachten wéren.



Photoshop-Kompendium



Inhalt

1. Vorwort 7
2. Adobe Photoshop CC 9
2.1 Die Arbeitsoberflache von Adobe Photoshop CC ... 9
2,11 Der STartbildSChirm ... ..o 9
2.1.2  Photoshop an die eigenen BedUrfniSSe anpPassEn ..........c.oiveiiiieiieeiieiie e 11
2.7.2.7  VOTEINSEEIIUNGEN ...t 11
2.1.2.2  TastaturbefeRnle (SAOITCUTLS) .........cooaeeeeeeee et 13
2.1.2.3 Weitere EinstellungsmoglichKeiten ...............ccoooiiiiiiiiiii e 14
2.1.3 Das Nutzer-Interface von Photoshop ..o 14
2.1.4  AdODE CAMEIA RAW ....eoiiiiiiiiie ettt ettt et e e et e et e e ne e nteeanae e 28
2.2 Die Grundkonzepte von PhOtOSOP ......ouuiiiiiiicii e 29
2.2.1  BIDOTNEKEN .o 30
.22 FAIDEN oot e e as 34
2.2.2.1 Ein paar Vorbemerkungen zu den Farben..............ccccoucueiiiiie i 34
2.2.2.2 FAIDIAUMIE ...ttt ettt et e e e 34
2.2.2.3  BItIETO. e ettt et e e e e e 38
2.2.2.4  Farbmanagement...........cocu oot 39

B e T = o= o =T o ST SPPR PR 41
2.2.3.T  EDENENTYPEN ...t ettt 41
2.2.3.1.1  EIiNfaChe EDENEN .....eoiiiiiiiiie et 41
2.2.3.1.2  FUINEDENEN ... ..ottt 45
2.2.3.1.3  FOIMEDENEN ..ottt 52
22314 TEXTEDENEN....ooiiiiii e 53
2.2.3.1.5 EInStellungSebeneN .........ooi i 54
2.2.3.1.6  EDENEN VEIWAIEN ..ottt 114
2.2.3.1.7 EDENEN-SHIE .o 126
2.2.3.1.8 EDENEN VEIMTEChNEN ...c.iiiiiiiii e 129
2.2.3.2 IMSKEIN ...ttt e e 131
2.2.3.2.1T  EDENEN-MASKEN ...ttt 131
2.2.3.2.2  SChnitEmMasKeN ......voiiiiie e 136
2.2.3.3 KANEIE ..o 138

D R - Ve [ RS 141
2.2.3.5 SIMAITODJEKLE ... 148
2.2.3.6  FIIEI oot 153
2.2.3.6.1  FIErGaleri@ . .ccvei it 154

Der Camera RAW-FIEr.......oouiiiiec e 154
2.2.3.6.2 VEIFIUSSIZEIN ...ttt ettt ettt ettt 155
2.2.3.6.3  Unscharf Maskieren ..........oooiiiii e 166
2.2.3.6.4 GauBscher WeichzZeIChNEr .. ......ccuuiiiiiiii e 169
2.2.3.6.5 WEILEIE FIlLEI ... .oiiieiiiiee et 170
2.2.3.7 3D ettt e e e e e e e e e e e e e e e 174
2.2.3.8 Adobe CaAmeEra RAW (ACR)..... et 175
2.2.3.9  Zusatzmodule (PIUZ=iNS) .........cci ittt 203
2.2.3.T0  DIUCKEN ...ttt ettt 204
2.2.4 Grundlegende WEIKZEUZE ..........ueieiiiiie ettt e e e neee e e 210
2247  AUSWANIWEIKZEUGE ... 211
22411 Das Menl AUSWAN ........cooiiiiiiii e 211

2.2.4.1.2 Geometrische AUSWAhIWEIKZEUZE .......cveiiiiiiiiiiii e 225



2.2.4.1.3 Freiform AuswWahlWerkZEUSE. .........cooiiiiiiiiiii et 227

2.2.41.4 Intelligente Auswahlwerkzeuge .............ccooiiiiiiiiiii i 228
2.2.41.5 ZeichenstiftWerkzZeUZE ........cviiiiiiiii e 229
2.2.4.1.6 Pfadauswahl -WErKZEUSZE .........ccoeiiiiiiiiiiiii e 233
2.2.4.2 Werkzeuge zur geometrischen Transformation von Bildern...............ccccccoevioiienncicenannnn.. 234
2.2.4.3 Werkzeuge zum Zuschnitt von Bildern...................cccoccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicicece e 240
2.2.43.1 FreistellungswerkZeUZE..........coi it 240
2.2.4.3.2 RANMENWEIKZEUS ... ooieiiiiiieeiiie ettt 244
2.2.4.4 Werkzeuge zur BildDEarbeitung .............c.ouiiieeie et 245
22441 RetUSChEWEIKZEUSE. ... .....oiiiii i 246
22442 StEMPEIWEIKZEUSE .....viiiiiii e 249
2.2 4,43 PINSEL.cciiiii ittt 250
2.2.4.4.4 Radiergummi-WEIKZEUSE ........oiiuiiiiie ittt 256
2.2.4.45 Verlaufs- und FUIWEIKZEUSE. ........ooiiiiieiie i 257
2.2.4.4.6 Werkzeuge zum Weichzeichnen und Schérfen...............oi 258
2.2.4.4.7 Abwedeln, Nachbelichten, SChwamm ............uuviiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeee e 259
2.2.4.5 Inhaltsbasierte FUIIWEIKZEUZE ..............cccueie i 260
2.2.4.6  TEXEWEIKZEUGE ...ttt ettt e e e et e e e s 264
2.2.4.7 Werkzeuge fiir geometrische FOIMEN .............cccociiiiiiiiiiiiii e 268
2.2.4.8 SONStIGE WEIKZEUSE. ...t 271
2.2.4.8.1 PIpetten-WErKZEUZE ......ccui i 271
2.2.4.8.2 HaNA-WEIKZEUSE .......eeeieeee ettt et eneee e 273
2.2.4.8.3  ZOOM-WEIKZEUS ... 274
2.2.5  Praktische BeISPII.........coiiiiiiiiii e 274
2.2.5.1 Ein Bild aus Camera Raw importieren, bearbeiten, an Photoshop (ibergeben und ausdrucken
274
2.2.5.2 Bild zuschneiden, GréBe, Format, Qualitdt und Auflésung dndern..............ccccoovceveeencn.. 279
2.2.5.3 Bildanpassungen (Helligkeit, Farbe, Einstellungsebenen)................ccccccooiiviiviiiinicnn. 281
2.2.5.4 Gliickwunschkarte mit Ebenen-Effekten und Text (Inhaltsbasiert fiillen, Zuschneiden, Text,
EDCNEN-STIIR) ..o ettt 285
2.2.5.5 Text mit Textur aus einem Hintergrundbild (Ebenen, Text, Schnittmasken) ....................... 290
2.2.5.6 Mit Filtern eine Klétzchengrafik aus einem Bild erstellen................c.cccccoiiiiviniinicnn. 292
2.2.5.7 Pinsel nutzen, um ein Bild zu kolorieren (Ebenen, Mischmodi, Pinsel) ............................. 295
2.2.5.8 Bildmontage: Ein Bild mit einem anderen Hintergrund versehen (Auswahl, Ebenen, Masken)
296
2.2.5.9 Himmel auf einem Bild austauschen (Radierwerkzeuge, Ebenen, Inhaltsbasierte Fiillungen) ..
298
2.2.5.70  POIraitretUSCRE ..ot 303
2.2.5.10.1 Haare aus dem Gesicht entfernen ... 304
2.2.5.10.2 Hautunreinheiten und Stérungen mittels Frequenztrennung entfernen ................... 304
2.2.5.10.3  AUZEN VEIDESSEIM ...iiiiii e 307
2.2.5.10.4  Augenringe entfernen . ........cciiiiiiiiiii e 308
2.25.10.5 WEIChE HaUL ...eoiiiii et 309
2.2.5.10.6 Gesichter formen (VerflisSiGEn) .........cccoiiiiiiiiiiieiee e 312
2.2.5.7T7 HDR-Bilder €SteIlON...........cooiiieeieeee et 312
2.2.5.72  FOKUS-STACKING........coiiiiiiiii ettt 314
2.2.6 Die Neuerungen von PhotoShop 2021 .........ccocciiriimrnemeniereee e e e e e 318
2.2.6.1 Neuronale Filter........ccoiiiiiiiiiiiiii i 318
2.2.6.2 Himmel ausStausChen ..ot 322
2.2.6.3  MUSLEIVOISCAAU ...ttt 326
2.2.6.4 Verbesserungen bei den FOrm-WerkZeUgen ................ccccoueiiiuiieiiiiiieiiiiee s 329
3. Adobe Photoshop fiir iPad 331
3.1 Der Startbildschirm von Photoshop flr iPad .............cccoooiiiiiiii e, 331

3.2 Die Arbeitsflache von Photoshop fUr iPad ............coeeiiiiiiiiiiiii e 332



4.

Adobe Lightroom gemeinsam mit Adobe Photoshop nutzen

4.1

4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7

b

Das Nutzer-Interface von Adobe Lightroom Classic
Das Nutzer-Interface von Adobe Lightroom
Adobe Lightroom Classic flr die Zusammenarbeit mit Photoshop konfigurieren
Adobe Lightroom fiir die Zusammenarbeit mit Photoshop konfigurieren
Auf Bilder in Lightroom Classic und Lightroom von Photoshop aus zugreifen
Die Zusammenarbeit von Adobe Lightroom Classic und Adobe Lightroom
Der klassische Foto-Workflow mit Adobe Lightroom und Adobe Photoshop
477 IMPOT .
4.7.2 Auswahl der Bilder...........cooiiiiiiiiiii
4.7.3  VerschlagWortung..........cccooiiiiiiiiiii i
4.7.4 Bildbearbeitung .......cccooiiiiiiiiiiiiii
475 EXPOIt oo

Adobe Lightroom fiir Mobilgerite

Schlusswort und Danksagung

367

Quellenverzeichnis

369

Glossar

370

Index

376




Kapitel 1
Vorwort

Photoshop macht Spaf3! Photoshop ist komplex! Beides ist richtig, denn Photoshop eroff-
net unendliche kreative Moglichkeiten. Wer sich zum ersten Mal mit Photoshop befasst, ist
vielleicht Uberwaltigt von der Fulle an Werkzeugen, mit denen man Bilder bearbeiten und
manipulieren kann. Es braucht schon etwas Ubung und Erfahrung, bis man mit ein paar
wenigen Mausklicks zu einem guten Ergebnis kommt. Doch mit der Ubung wéchst auch die
Begeisterung. Um den Einstieg leichter und verstandlicher zu machen, habe ich in diesem
Buch die wichtigsten Tools und gestalterischen Moglichkeiten zusammengefasst. Das Buch
richtet sich also an Einsteiger und Fortgeschrittene.

Die ersten beiden Teile machen mit den Grundkonzepten von Photoshop vertraut. Das sind
die theoretischen Grundlagen, die benotigt werden, um im zweiten Teil die praktischen An-
wendungsbeispiele nachvollziehen zu konnen. Diese Beispiele stellen einen reprasentati-
ven Ausschnitt der Moglichkeiten dar, die Photoshop bietet. Hier werden die Funktionen
beschrieben, die ich als Fotograf in der Praxis am meisten nutze. Die Beispiele sind leicht
mit jedem beliebigen Bild nachvollziehbar. Ein kleines Kapitel widme ich der mobilen Ver-
sion von Adobe Photoshop.

Die ideale Erganzung zu Photoshop ist Lightroom. Aus dem Arbeitsalltag eines Fotogra-
fen ist dieses Programm nicht wegzudenken, aber auch dem Hobbyfotografen bietet es
ein auBlert leistungsfahiges Tool fur Bildverwaltung und verlustfreie Bildbearbeitung von
Raw-Dateien. Was es damit auf sich hat und welche Moglichkeiten Lightroom im nahtlosen
Zusammenspiel mit Photoshop bietet, wird im Kapitel iber Adobe Lightroom beschrieben.
Dort stelle ich Adobe Lightroom Classic CC sowie das Cloud-basierte Adobe Lightroom CC
und die jeweiligen mobilen Versionen kurz vor und erklare, wie diese beiden Programme
zusammenarbeiten und wie sie gemeinsam mit Adobe Photoshop ein ideales Team bilden.

Zur besseren Ubersicht werden in den Beschreibungen die einzelnen Schritte durch unter-
schiedliche Formatierungen hervorgehoben:

Mentipunkte sind immer fett mit Pfeilen dazwischen dargestellt. Beispiel: Datei = Offnen

Tastenkirzel sind immer kursiv mit Pluszeichen dargestellt. Beispiel: 3§+1+G (Mac) oder
Strg+1+G (Windows) oder nur F.

Am Ende der meisten Kapitel gibt es eine Zusammenfassung, welche die wichtigsten Infor-
mationen noch einmal in komprimierter Form darstellt.

Dieses Buch wurde mit den deutschen Versionen von Adobe Photoshop und Adobe Light-
room an einem Macintosh-Rechner erstellt. Daher kann die Darstellung von einzelnen Bild-
schirmelementen von einem Windows-Rechner leicht abweichen. Tastenkombinationen
werden sowohl fur den Mac als auch fur Windows angegeben, basierend auf einer deut-
schen Tastatur.

Adobe®, Adobe Photoshop®, Adobe Lightroom® und Adobe Lightroom Classic® sind ein-
getragene Warenzeichen von Adobe® und wurden mit Genehmigung von Adobe nachge-
druckt.
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Kapitel 2
Adobe Photoshop CC

Adobe bietet zur Bildbearbeitung zwei Programme an: Adobe Lightroom in seinen ver-
schiedenen Varianten und Adobe Photoshop. Adobe Lightroom dient der Bearbeitung und
Verwaltung von Raw-Dateien, also von Dateien, die das Datenformat der jeweiligen Kame-
ras beinhalten. Lightroom arbeitet immer verlustfrei, das heifst, die Originaldateien werden
nicht verandert, sondern alle Anderungen an einem Bild werden in einer Datenbank oder
zusatzlich in Textdateien protokolliert.

Ganz anders Photoshop: Auch hier ist zwar an vielen Stellen eine verlustfreie Bearbeitung
der Bilder moglich, aber mit den vielen Werkzeugen werden die Pixel des Bildes meist ver-
andert. Dafur gibt es aber auch viel mehr Moglichkeiten der Bildmanipulation und -mon-
tage als in Lightroom.

Beide Programme erganzen sich und ein Programm kann das andere nicht ersetzen.

Zusammenfassung:

» Adobe Photoshop arbeitet oft verlustbehaftet und pixelbasiert.
» Adobe Lightroom arbeitet immer verlustfrei.

2.1 Die Arbeitsoberflache von Adobe Photoshop CC

Um Photoshop wirklich beherrschen zu konnen, ist es elementar, zu verstehen, wie Pho-
toshop arbeitet und naturlich auch, wie es einzustellen ist. Dieses Kapitel beinhaltet viele
Erklarungen, auf denen die weiteren Kapitel dieses Buches aufbauen.

Es ist also sehr wichtig, hier alles durchzuarbeiten und selbst auszuprobieren, um das Kapi-
tel mit den praktischen Beispielen nachvollziehen zu konnen. Aber auch hier wird es schon
viele, sehr konkrete Anleitungen geben, wie bestimmte Aufgaben in Photoshop gemeistert
werden konnen.

Die Arbeitsoberflache von Photoshop kann in weiten Teilen an die personlichen Bedurfnis-
se angepasst werden. Dies betrifft sowohl die programmweiten Voreinstellungen als auch
die Anordnung der einzelnen Bedienelemente.

Zusammenfassung:
» Die Arbeitsoberflache von Photoshop ist anpassbar

2.1.1 Der Startbildschirm

Beim Start von Photoshop erscheinen oben ein Tutorial-Block und darunter die zuletzt be-
arbeiteten Dateien.




Adobe Photoshop CC

Abb. 2.1 Der Photoshop Startbildschirm

Aufder linken Seite sind Verkniipfungen zur Startseite und zu Trainingsmaterial (Training)
hinterlegt.

Der Abschnitt Thre Arbeit erlaubt den Zugriff auf Dokumente in der Adobe Creative Cloud,
und zwar auf Bilder aus Adobe Lightroom CC und auf Bilder, die als Datei in der Adobe Crea-
tive Cloud abgelegt sind. Daruber hinaus konnen unter dem Menupunkt Geloscht auch
vorher geloschte Bilder geoffnet werden.

Die Schaltfliche Neu erstellen beziehungsweise der Mentpunkt Datei = Neu (5N am Mac
oder Strg+N in Windows) 6ffnet ein Ment, in dem alle Parameter flr ein gdnzlich neues Bild
eingestellt werden konnen.

Abb. 2.2 Neues Photoshop-Dokument
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2.1 Die Arbeitsoberfliche von Adobe Photoshop CC

Dies kann ein leeres Dokument oder ein Dokument aus einer Vorlage sein. Dafur wird von
Adobe eine Vielzahl an Vorlagen fiir verschiedene Einsatzzwecke angeboten (s. Titelleiste).
Ganz unten im Fenster kann ein Suchbegriff eingegeben werden. Mit der Schaltfliche Los
wird dann im Webbrowser bei Adobe Stock nach Photoshop-Vorlagen gesucht, die dort aus-
probiert oder gekauft werden konnen.

Auf der rechten Seite werden die Vorgaben fur das neue Bild definiert, wie Abmessung, Auf-
l6sung, Ausrichtung, Farbmodus, Hintergrundfarbe und so weiter. Schlief3en schlief3t den
Dialog und Erstellen erstellt ein neues Photoshop-Dokument.

Uber Offnen wird am Mac ein Finder- und unter Windows ein Explorer-Dialog zum Offnen
von Dateien auf dem lokalen Rechner, Im Netzwerk oder in der Adobe Creative Cloud geoff-
net. Die Tastenkombination am Mac lautet dazu 350 und unter Windows Strg+O. _

Zusammenfassung:

» Der Starbildschirm bietet Zugriff auf Bilder aus verschiedenen Quellen, online und off-
line.

» Uber den Startbildschirm konnen neue, leere Dateien oder Dateien aus Vorlagen erstellt
werden.

2.1.2 Photoshop an die eigenen Bedlrfnisse anpassen

2.1.2.1 Voreinstellungen
Bevor man richtig loslegt, sollte man Photoshop an die eigenen Bedurfnisse anpassen.

Die Voreinstellungen werden am Mac Uber Photoshop = Voreinstellungen erreicht. Bei
Windows befindet sich das Menu unter Bearbeiten = Voreinstellungen.

T ) Datel Bearbeiten Bild Ebene Schvift Auswahl Filter

Abb. 2.3 Meni: Voreinstellungen

11



Adobe Photoshop CC

Die Menupunkte geben direkten Zugriff auf die Voreinstellungen, die in Gruppen in einem
Fenster zusammengefasst sind.

=
o
o

Abb. 2.4 Voreinstellungen

In den Photoshop-Standardeinstellungen werden kleine Tool-Tipps uber den Menupunkten
angezeigt, wenn man den Mauszeiger kurze Zeit Uiber den einzelnen Menupunkten ruhen
lasst. Dies ist am Anfang oft hilfreich, weil sich gerade fur den Neueinsteiger die Bedeutung
mancher Einstellungen nicht auf Anhieb erschlief3t.

Alle Voreinstellungen zu beschreiben, wirde den Rahmen dieses Buches sprengen. Die
Standardeinstellungen von Photoshop sind durchweg sinnvoll.

Anpassungen werden wohl am ehesten bei der Darstellung der Benutzeroberfliche ge-
macht.

Abb. 2.5 Voreinstellungen: Benutzeroberfliche
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2.1 Die Arbeitsoberfliche von Adobe Photoshop CC

Standardmafig ist Photoshop in Schwarz gehalten. Es konnen aber auch Dunkelgrau, Hell-
grau und Weif3 gewahlt werden.

Wichtig sind fur den Anfang die Einstellungen fiir Maf3einheiten und Lineale. Dort wird
unter anderem festgelegt, welche Mafdeinheiten Photoshop anzeigt. Hier sollte die Maf3ein-
heit eingestellt sein, die fur die eigene Arbeit hauptsachlich relevant ist, z.B. Pixel bei der
Bildbearbeitung oder Millimeter flr den Druck..

Es ist noch eine Vielzahl weiterer Einstellungen moglich, um Photoshop an die person-
lichen Vorlieben anzupassen. Hier kann man sich nach Lust und Laune austoben. Vorher
aber bitte immer die originalen Einstellungen notieren.

Zusammenfassung:

» Uber die Voreinstellungen kénnen das Design und die Arbeitsweise von Photoshop indi-
viduell angepasst werden.

» Die vordefinierten Werte in den Voreinstellungen sollten fiir den Anfang beibehalten
werden.

» Bevor Voreinstellungen geandert werden, sollte man sich Uiber die Auswirkungen im
Klaren sein und die Originalwerte notiert haben.

2.1.2.2 Tastaturbefehle (Shortcuts)

Naturlich beherrscht Photoshop auch Tastaturbefehle. Damit kann man seine Arbeit ganz
erheblich beschleunigen. In Photoshop sind schon viele Tastaturbefehle vordefiniert, die
hier im Buch auch immer angegeben werden. Dartuber hinaus konnen praktisch alle Funk-
tionen von Photoshop mit einem Tastaturbefehl versehen werden. Die Einstellungen dazu
finden sich unter Bearbeiten = Tastaturbefehle. Dieser Befehl 6ffnet ein Fenster mit den
verfugbaren Tastenkurzeln, eingeteilt in verschiedene Sektionen, die mit dem kleinen Pfeil
links an der Uberschrift einer Sektion auf- und zugeklappt werden kénnen.

Abb. 2.6 Tastaturbefehle

In der Abbildung ist schon die Sektion Bild aufgeklappt. Um einen Tastaturbefehl zu defi-
nieren, wird auf den entsprechenden Befehl geklickt und dann die Tastenkombination ge-

13



2 Adobe Photoshop CC

druckt, die fur diesen Befehl gelten soll. Es konnen keine einzelnen Symbole, sondern nur
Kombinationen aus einem Symbol sowie der Taste #6 und/oder ~ (Mac) beziehungsweise
Strg und/oder Alt genutzt werden. Ist die Tastenkombination schon belegt, erscheint ein
kleines gelbes Hinweisschild (Mac) oder ein weifdes Kreuz in einem roten Kreis (Windows).
Im unteren Bereich des Fensters wird dann auch angegeben, von welchem Befehl diese Tas-
te oder Tastenkombination schon benutzt wird. Wurde ein Tastaturbefehl erfolgreich ein-
gegeben, muss er noch mit der Schaltflache Akzeptieren bestatigt werden.

Zusammenfassung:

» In Photoshop konnen fur viele Befehle Tastaturbefehle verwendet werden.
» Tastaturbefehle konnen angepasst werden.
» Es konnen eigene Tastaturbefehle definiert werden.

2.1.2.3 Weitere Einstellungsméglichkeiten

Neben den Photoshop-Voreinstellungen und den Tastaturbefehlen konnen in Photoshop
noch weitere individuelle Einstellungen vorgenommen werden. So konnen noch Adobe
PDF-Vorgaben definiert, Farbeinstellungen vorgenommen, Meniis angepasst oder die
Symbolleiste individuell konfiguriert werden.

2.1.3 Das Nutzer-Interface von Photoshop

Vorweg: Es heifdt, dass ein Bedienelement von Photoshop umso wichtiger ist, je kleiner es
ist. Das klingt nicht sehr ergonomisch, aber da ist durchaus etwas dran. Es lohnt sich also
immer, genau hinzuschauen.

Das Nutzer-Interface von Photoshop wird hier anhand des Arbeitsbereichs Grundelemen-
te dargestellt. Dies ist der Arbeitsbereich, der beim ersten Start von Photoshop standardma-
Big geladen wird. Arbeitsbereiche sind Zusammenstellungen von Photoshop-Werkzeugen
fur bestimmte Anwendungsbereiche.

Das Nutzer-Interface von Adobe Photoshop ist in verschiedene Bereiche aufgeteilt:

- -

T rernrm b S D
et e

Abb. 2.7 Photoshop-Nutzer-Interface

14



2.1 Die Arbeitsoberfliche von Adobe Photoshop CC

Alle wesentlichen Bestandteile des Nutzer-Interfaces von Photoshop sind mit roten Pfeilen
gekennzeichnet. Wenn individuelle Anpassungen vorgenommen wurden, kann das Nutzer-
Interface auch deutlich anders aussehen.

Zentral in der Mitte (weifde Flaiche) wird das aktuelle Dokument dargestellt (Arbeitsflache).
Sind mehrere Dokumente gedfinet, erscheinen diese in einzelnen Tabs oder Fenstern. Ein
Klick auf den Tab oder das Fenster bringt das entsprechende Dokument in den Vordergrund.

Fur die Anordnung der Dokumente im Arbeitsbereich gibt es eine Reihe verschiedener Op-
tionen. Diese finden sich im Mentu Fenster = Anordnen.

Epenenkompeston
Exgenachatien Schwebendaes Fenste
o Farbe ™ M schweenoe Fenster
Fartileicer
Gieiche Zoomstute
Forman Giesche Position
Glyphen Drotung angieichen
m’-""“ o Algs angleichen
Kanpie MNeues Fenster 1l “Unbenanni-4*
Kopierguede -
Korrelduren :*;'-" BN
Nhuster
Mavigator
Plade
Prvet
Pinaabesns toungen "
Protokoll
Suile
Trasning
Veribute
WerkIeugvorgaben
Zeichen
Zeichonformate
Zeaienste

o Arrvendungrahemen
+ Dptionen
 Werkzouge

-1
Unbenannt-2
unbenanmnt -3

¥ Unbenannt -4

3

Abb. 2.8 Fenster anordnen

So kann zum Beispiel die Anordnung der Fenster als Tabs in eine schwebende Anordnung
in einzelnen Fenstern geandert werden.

15



2 Adobe Photoshop CC

Abb. 2.9 Schwebende Fenster

Das hat den Vorteil, dass ein oder mehrere Fenster freigestellt sind oder auf einen anderen
Bildschirm verschoben werden konnen. Sehr praktisch ist das, wenn man mit einem Grafik-
tablett oder einem zweiten Bildschirm arbeitet.

Durch wiederholtes Drucken der Taste F kann zwischen verschiedenen Darstellungsmodi in
Photoshop schnell gewechselt werden. Einzelne Elemente der Photoshop-Oberflache wer-
den damit ein- und ausgeblendet.

Ganz oben findet sich die Mentuleiste — beim Mac am oberen Bildschirmrand, bei Windows
am oberen Rand des Photoshop-Fensters.

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Abb. 2.10 Photoshop-Mentileiste

Die Mentuleiste stellt eine Vielzahl von Werkzeugen bereit, die meist auch tber die Symbole
des Nutzer-Interfaces verfugbar sind.

Ganz oben links unter der Mentuleiste befindet sich das Haussymbol.

Abb. 2.11 Haussymbol (Home)

Dieses Symbol dient dazu, schnell zum Startbildschirm von Photoshop zu wechseln. Dann
verschwinden alle Fenster und der Startbildschirm wird angezeigt. Aber keine Angst, die
Arbeit ist nicht verloren. Mit einem Klick auf das Photoshop-Symbol mit dem kleinen Pfeil
links oben kommt man wieder zu seinen Dokumenten.

Ps

Abb. 2.12 Zuruck zu den Dokumenten
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Gleich rechts neben dem Haussymbol befindet sich das Icon fiir die Werkzeugvorgaben. Je
nachdem, welches Werkzeug gerade aktiv ist, zeigt es ein anderes Symbol an, aber immer
mit einem kleinen Pfeil nach unten auf der rechten Seite. Wird es angeklickt, offnet sich ein
Menu mit allen verfugbaren Vorgaben fur das ausgewahlte Werkzeug.

Abb. 2.13 Werkzeugvorgaben

Ein Klick auf das Zahnrad liefert ein Menu zur Verwaltung der Vorgaben.

Abb. 2.14 Verwaltung der Werkzeugvorgaben
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Dieses Zahnrad findet sich an vielen Stellen in Photoshop wieder.

Das kleine Pluszeichen unter dem Zahnrad dient der Erstellung einer neuen Vorgabe. Da-
durch werden die aktuellen Einstellungen des ausgewahlten Werkzeugs in eine neue Vorga-
be ubernommen. Auch das Pluszeichen taucht in Photoshop an vielen weiteren Stellen auf.

Rechts neben dem Symbol fur die Werkzeugvorgaben befinden sich die Werkzeugeinstel-
lungen fir das gewdhlte Werkzeug. Diese Leiste ist kontextsensitiv und dndert ihr Aussehen
in Abhdngigkeit vom gewahlten Werkzeug.

Rechts oben gibt es noch das Lupensymbol. Ein Klick darauf 6ffnet das Suchfenster.

Schneller finden

Abb. 2.15 Suchfenster

Die Suche kann uberall oder in einzelnen Komponenten von Photoshop erfolgen.

Photoshop hat so viele Funktionen, dass es nicht sinnvoll ware, alle in einer Bedienober-
flache anzuordnen. Deshalb hat Adobe Arbeitsbereiche eingefiihrt, welche die Werkzeuge
und Einstellungen fur typische Aufgaben zusammenfassen, die dann links und rechts in
den Werkzeugleisten und Bedienfeldern erscheinen. Dazu gibt es das entsprechende Sym-
bol, rechts neben der Lupe.

s
Abb. 2.16 Arbeitsbereiche

Um einen Arbeitsbereich auszuwahlen, wird einfach auf dieses Symbol geklickt.

18



2.1 Die Arbeitsoberfliche von Adobe Photoshop CC

Geundelemente zurucks.
Neuer Arbestsberech
Arbeitsberexch ibschen

Abb. 2.17 Menu Arbeitsbereiche

Vielen ist ganz sicher von ihrem Handy das Teilen-Symbol bekannt.

Abb. 2.18 Symbol ,teilen”

Ein Klick darauf zeigt ein Menu mit einer Reihe von Anwendungen, an die das aktive Bild
von Photoshop ubergeben werden kann. Welche Anwendungen angezeigt werden, hangt
davon ab, welche Software auf dem jeweiligen Rechner installiert ist.

Am linken Rand von Photoshop befindet sich die Werkzeugleiste. Welche Werkzeuge dort
gezeigt werden, hangt vom genutzten Arbeitsbereich ab. Hier ist die Werkzeugleiste fur den
Arbeitsbereich Grundelemente abgebildet.

Abb. 2.19 Werkzeugleiste links
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Ganz oben links in der Werkzeugleiste gibt es zwei kleine Pfeile. Damit kann zwischen einer
ein- und einer zweispaltigen Ansicht gewechselt werden.

Anfast allen Werkzeugen ist an der rechten unteren Ecke ein kleiner Pfeil nach schrag unten
dargestellt. Wenn — bei gedrickter Maustaste — etwas langer auf ein solches Symbol geklickt
wird, offnet sich ein Menu fur weitere Werkzeuge, die zu dieser Gruppe von Werkzeugen
gehoren.

et feg

Abb. 2.20 Werkzeugmenu

Zu Beginn der Arbeit mit Photoshop ist es vielleicht fur viele etwas verwirrend, dass in der
Werkzeugleiste immer das zuletzt verwendete Symbol angezeigt wird und nicht das erste
Symbol in der Liste des Aufklappmens.

Direkt unter der Werkzeugleiste befinden sich drei Punkte.

Abb. 2.21 Symbolleiste anpassen

Ein Klick auf das Aufklappment 6ffnet ein Fenster, in dem die Symbolleiste angepasst wer-
den kann.

Ganz oft bendtigt werden die kleinen Icons fur die Farbeinstellungen, die sich direkt unter
dem Icon zur Anpassung der Symbolleiste befinden.

Abb. 2.22 Farbeinstellungen

Das obere grofde Quadrat zeigt die Vordergrund- und das untere Quadrat die Hintergrund-
farbe. Wird auf den abgewinkelten Pfeil geklickt, werden Vordergrund- und Hintergrund-
farbe getauscht. Die kleinen Quadrate links oben wechseln schnell zu Schwarz als Vorder-
grund- und Weif3 als Hintergrundfarbe. Ein Klick auf eines der grofden Quadrate o6ffnet ein
Fenster zur Farbauswahl.
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Abb. 2.23 Farbauswahl

Eines der Werkzeuge, welches bei der Auswahl sicher mit am meisten genutzt wird, ist der
Maskierungsmodus.

Abb. 2.24 Maskierungsmodus

Der Maskierungsmodus kann auch uber die Taste Q ein- oder ausgeschaltet werden. Mehr
zu diesem Werkzeug gibt es im Kapitel ,Masken”

Das letzte Werkzeug in der Werkzeugleiste links ist die Umschaltung der Ansichten.

v o

L L-.r_.i
Abb. 2.25 Ansichten

Mit dieser Schaltflache wird zwischen den Ansichtsmodi Standardmodus, Vollbildmodus
mit Mentiileiste oder Vollbildmodus umgeschaltet. Das geht auch sehr schnell mit der Tas-
te F, wie weiter oben schon beschrieben wurde. Will man direkt auf einen Ansichtsmodus

zugreifen, klickt man etwas langer auf das Icon und es erscheint eine Liste der Ansichtsmo-
di.

Abb. 2.26 Ansichtsmodi

Ganz links unten gibt es noch eine kleine Infobox zum aktuellen Dokument, beziehungs-
weise zu aktuellen Aktionen, die gerade ausgefuhrt werden.
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Abb. 2.27 Infoanzeige

Auch diese kleine Anzeige ist kontextsensitiv und zeigt gegebenenfalls unterschiedliche
Dinge an, je nachdem, welche Aktionen in Photoshop gerade ausgefiihrt werden. Ist gerade
ein Dokument geoffnet, stellt sie sich dar wie in der Abbildung oben. Links ist der aktuelle
Zoomfaktor angezeigt. Klickt man in dieses Feld und dreht am Mausrad, andert sich der
Zoomfaktor des angezeigten Dokumentes. Man kann auch in das Feld hinein klicken und
den Zoofaktor in 1 %-Schritten mit der Taste 4 vergrofiern oder mit |, verkleinern.

Auf der rechten Seite des Photoshop-Fensters befinden sich die grundlegenden Werkzeuge
fir den jeweiligen Arbeitsbereich (Bedienfelder). In den Standardeinstellungen ist die linke
Spalte eingeklappt und die rechte Spalte aufgeklappt.

Abb. 2.28 Bedienfelder
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Rechts oben in den Bedienfeldern befindet sich immer ein Ment mit einigen waagerechten
Strichen. Dieses Menu stellt in Abhangigkeit vom Bedienfeld zusatzliche Optionen zur Ver-
figung.

Uber die kleinen Doppelpfeile links und rechts oben in der Abbildung kénnen die Arbeits-
bereiche ein- und ausgeklappt werden.

Ein Symbol, das sich in jedem Arbeitsbereich wiederfindet, ist das Protokoll.

800
-

Abb. 2.29 Protokoll

Die Protokollfunktion protokolliert alle Arbeitsschritte, die in Photoshop gemacht werden:
vom Offnen eines Dokumentes bis zum Schliefien. Dadurch ist es moglich, an jede beliebige
Stelle in der Bearbeitung eines Dokuments zurtuckzukehren. Dazu klickt man auf das Proto-
koll-Symbol. Es 6ffnet sich ein kleines Fenster.

Abb. 2.30 Protokollfenster

Um zu einem vorherigen Arbeitsschritt zurtck zu gelangen, klickt man einfach auf den ent-
sprechenden Eintrag im Protokoll. Ein einzelner Arbeitsschritt kann schnell mit 67 (Mac)
beziehungsweise Strg+Z (Windows) riickgangig gemacht werden.

Das Bedienfeld zur Farbwahl in der rechten Spalte stellt nicht nur die Farbe fur Vorder- und
Hintergrund zur Verfugung, sondern bietet auch harmonische Farbfelder fur verschiedene
Farbraume und Stimmungen, sowie Verlaufe und Muster an.
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Abb. 2.31 Farbfelder

Das Bedienfeld Training ist eine Fundgrube an Schritt-fir-Schritt-Anleitungen, um Pho-
toshop und seine Moglichkeiten kennenzulernen. Es lohnt sich immer, zuerst dort hinein-
zuschauen, wenn man die Losung fiir ein Problem sucht. Uber die Suchfunktion, die weiter
oben schon beschrieben wurde, kann man nach interaktiven Trainings zu bestimmten The-
men suchen.

Training
Photoshop kennenlernen

Schrittweise Anleitungen direkt in der App.
Wahlen Sie unten ein Thema, um zu beginnen

\
l g ‘ Projekte
= J

Tipps

Grundlegende Fertigkeiten

Ein Foto korrigieren

Abb. 2.32 Training

24



2.1 Die Arbeitsoberfliche von Adobe Photoshop CC

Sehr hilfreich, wenn man mit mehreren Adobe-Programmen arbeitet oder bestimmte Pho-
toshop-Elemente immer wieder benotigt, sind die Bibliotheken.

Bibliotheken

Abb. 2.33 Bibliotheken

In diese konnen per Drag and Drop Photoshop-Elemente abgelegt werden, die dann Uber
die Adobe Creative Cloud synchronisiert werden und so allen Adobe-Anwendungen auf al-
len Rechnern zur Verfugung stehen.

Das Bedienfeld in der Registerkarte Korrekturen stellt grundlegende Korrekturen fur Bil-
der auf der Basis von Einstellungsebenen bereit, wie zum Beispiel Helligkeit und Kontrast,
Tonwerte, Gradationskurve und so weiter, welche weiter unten noch beschrieben sind.

Korrekturen

ok S POV

R

= Rl No: 60 A

Abb. 2.34 Korrekturen

Unter den Bedienfeldern Training, Bibliotheken und Korrekturen befinden sich die Be-
dienfelder Ebenen, Kanile und Pfade.
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Das Bedienfeld Ebenen stellt alle Werkzeuge zur Erstellung und Manipulation von Ebenen
bereit. Ebenen kann man sich wie tibereinander gestapelte Folien vorstellen.

Hintergrung

Abb. 2.35 Ebenen

Wie bei allen Werkzeugen in dieser Gruppe ist dieses Bedienfeld dreigeteilt. Oben sind Ein-
stellungen und Filter zum Filtern von Ebenen untergebracht, in der Liste sind die einzelnen
Ebenen aufgefiihrt (hier der Hintergrund) und in der Zeile unten stehen Werkzeuge zur Ver-
waltung der Ebenen und Ebenen-Effekte zur Verfiigung. Eine detaillierte Beschreibung dazu
gibt es im Kapitel ,Ebenen”.

Auch bei dem Bedienfeld Kanale gibt es diese Dreiteilung. Kanale sind, vereinfacht gesagt,
eine Auswahl. Dies konnen Farben sein, aber auch eine beliebige Auswahl, die mit einem
der Auswahlwerkzeuge erstellt wurde. Dies wird in Photoshop als Alpha-Kanal bezeichnet.

Kankle
D
" ot

Bla.,

Abb. 2.36 Kanile
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Im Bild wird dazu ein bestimmter Bereich markiert. Dieser markierte Bereich kann dann als
Kanal gespeichert werden. Bei einem RGB-Bild sind standardmaf3ig Kanale fur Rot, Griin
und Blau sowie fur alle Farben angelegt. Im Kapitel Kanale werden diese detailliert beschrie-
ben.

Pfade sind eine Moglichkeit, eine Auswahl zu erstellen, dienen aber auch dazu, Elemente an
ihrem Verlauf entlang laufen zu lassen oder geometrische Formen zu erstellen.

Pfad 1

Pfad 2

Arpeitspfad

Abb. 2.37 Pfade

Auch sie sind ein ganz wesentlicher Bestandteil der Photoshop-Werkzeuge. Mehr Informa-
tionen dazu und wie man sie nutzen kann, gibt es im Kapitel ,Pfade”.

Alle Photoshop-Werkzeuge mit Ausnahme der Werkzeugeinstellungen konnen via Drag and
Drop aus dem Photoshop-Fenster herausgezogen und frei auf dem gleichen oder einem an-
deren Bildschirm positioniert werden. Damit kann die Arbeitsflache fiir die Photoshop-Do-
kumente vergrofert werden. Genauso konnen die Photoshop-Werkzeuge auch wieder via
Drag and Drop in das Photoshop-Fenster hinein hineinbewegt werden.

Zusammenfassung:

» Alle Bedienelemente von Photoshop gruppieren sich um die zentrale Arbeitsflache, in
der sich das aktuelle Dokument befindet.

» Am linken Bildschirmrand befinden sich die wichtigsten Photoshop-Werkzeuge.

» Am rechten Bildschirmrand befinden sich die Bedienfelder zur Verwaltung von Farben,
Bibliotheken, Ebenen und vielem mehr.
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» Die Fenster konnen auf verschiedene Art und Weise angeordnet werden.

» Die meisten Werkzeuge und Bedienfelder von Photoshop konnen frei auf dem Bild-
schirm positioniert werden.

» Photoshop stellt Arbeitsbereiche fur verschiedene Aufgaben mit verschiedenen Werk-
zeugen zur Verfugung,.

» Werkzeuge und Paletten lassen sich ein- und ausklappen.

2.1.4 Adobe Camera Raw

Wird eine Raw- oder eine DNG-Datei mit Photoshop geofinet, erscheint eine komplett an-
dere Bedienoberfliche, namlich die von Adobe Camera Raw.

Adobe Camera Raw ist das Photoshop-Modul (Plug-in) zur verlustfreien Bearbeitung von
Raw-Bildern, also Bildern, die im ,rohen” Format vorliegen, genauso wie sie der Sensor
einer Kamera liefert. Das funktioniert nattrlich nur fir Raw-Formate, die Adobe Camera
Raw auch unterstutzt. Dies durfte aber fir die allermeisten am Markt verkauften Kameras
gelten.

Zur Bearbeitung von Raw-Bildern in Photoshop nutzt Adobe die gleiche Raw-Engine wie
in Lightroom. Die Ergebnisse der einzelnen Einstellungen, die vorgenommen werden, sind
also identisch und kompatibel.

Beim ersten Start von Adobe Camera Raw wird die Form der Benutzeroberflache abgefragt.
Im Beispiel unten ist die Version mit horizontalem Filmstreifen dargestellt. Adobe Camera
Raw stellt auf seiner Oberflache eine Reihe von Werkzeugen zur Verfugung:

Dateiname Varsinstellungen

Konvertieran und spaicham

Valtbildmodus

Badenie|der

Fllmstredfen VorharMNachhar-

O 0 SimacAdon Bidirformationen Ansichien  yweilare Baarbeltung

Abb. 2.38 Nutzer-Interface Adobe Camera Raw
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